
Дидактическое полифункциональное пособие «Воздушные шарики»
[bookmark: _GoBack]Пособие используется для групповой и индивидуальной работы во время занимательной деятельности по развитию элементарных математических представлений; подготовке к обучению грамоте; ознакомление  с окружающим миром и развитию речи  с детьми  5-7 лет.
Дидактические задачи:
- Развитие мыслительных процессов;
- Развитие речевых компонентов;
- Развитие мелкой моторики, целенаправленности действий;
- Закрепление знаний.
Пособие представляет собой  комплект воздушных шариков разных цветов с окошками, и ленточками соответствующего цвета. Детали шариков изготавливаются из декоративной резины, пластиковых прозрачных кармашков, разноцветных ленточек. В  комплект также входит подборка игр с предметными картинками, прищепки соответствующего цвета.
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Дидактические  игры к полифункциональному пособию 
«Воздушные шарики»
Варианты игр:
1-й вариант:
ПОСЧИТАЙ-КА
Задачи:
- развитие элементарных математических представлений;
- закрепление навыков счета и умения соотносить цифры с количеством.
Материал для игры: на одной стороне пособия в пластиковые окошки выкладываются  карточки с изображением цифр от 0 до 10, либо карточки с изображением разного количества предметов.
Ход игры: В окошках шариков разложены цифры, рядом с каждой цифрой пустые окошки. Ребенку предлагают положить в пустое окошко рядом с цифрой карточку с тем количеством предметов, какую показывает цифра. Посчитай.
2-й вариант:
ОПРЕДЕЛИ ФОРМУ ПРЕДМЕТА
Задачи:
- учить сопоставлять формы предметов с геометрическими образцами;
- уточнять представления детей о форме предметов.
Материал для игры: на одной стороне в окошках шариков -  карточки с изображением геометрических фигур (круг, квадрат, треугольник, прямоугольник, овал, ромб, трапеция), предъявляем ребенку карточки с изображением предметов соответствующей формы. 
Ход игры:  ребенок подбирает  к окошку с геометрическим   эталоном, карточку с изображением предмета соответствующей форм , называя   форму предмета. («Я подбираю   к кругу с яблоко, потому что яблоко круглой формы»)

3-й вариант игры:
НАЙДИ КОНТУР ПРЕДМЕТА 
Задачи:
- учить соотносить предмет с его контурным изображением.
Материал для игры: на левой стороне пособия - предметные картинки, у педагога - контурные изображения этих предметов. 
Ход игры: ребенок подбирает  контурные изображения к соответствующим картинкам



4-йвариант игры:
НАОБОРОТ 
Задачи:
- обогащать словарный запас антонимами;
- развивать сообразительность, быстроту мышления.
Материал для игры: на одной стороне пособия – изображения предметов, у педагога – предметы с противоположным значением.
Ход игры: Предъявляем ребенку   картинки с противоположным значением, предлагаем подобрать и выложить картинки с соответствующим значением.

5-й вариант игры:
ПОДБЕРИ ПО ЦВЕТУ
Задачи:
- упражнять детей в различении цвета предметов;
- учить различать близкие цвета (красный -  оранжевый, красный - розовый, синий - голубой, розовый -  сиреневый);
- упражнять в согласовании прилагательных с существительными (морковка оранжевая);
- упражнять в составлении предложений с союзом «а» (помидор красный, а морковь оранжевая). 
Материал для игры: на левой стороне в окошках воздушных шариков карточки  с цветными прямоугольниками (красный, оранжевый, розовый, сиреневый, голубой, синий, фиолетовый), взрослый по очереди предлагает требенку изображения предметов, близких по цвету (помидор, морковь, незабудка, слива, роза, сирень, василек, баклажан).
Ход игры: ребенок подбирает карточки с изображением предмета к соответствующему цветному прямоугольнику. Педагог спрашивает: «Какого цвета морковь?» («Морковь оранжевая»). Затем педагог предлагает назвать цвета двух предметов («Морковь оранжевая, а помидор красный»).

6-й вариант игры:
ПОДБЕРИ ДВА ПРЕДМЕТА, КОТОРЫЕ НАЧИНАЮТСЯ С ОДНОГО ЗВУКА 
Задачи:
- упражнять детей в выделении первого звука в слове;
- формировать навык фонематического анализа и синтеза. 
Материал для игры: карточки с предметными картинками, названия которых начинаются с гласных звуков; предметы, названия которых начинаются с нетрудных для произношения согласных звуков (п, к, х); картинки на свистящие и шипящие звуки (с, з, ш, ж, ч, ц) и т. д. 
Ход игры: ребенок подбирает картинки, начинающиеся с одного и того же звука, и аргументирует свой выбор («Я подобрал арбуз и автобус, потому что они начинаются со звука а».)

7-й вариант игры:
Подбери картинку к схеме
Задачи:
- нахождение места звука по трем позициям (начало, середина и конец слова);
- развитие навыка фонематического анализа и синтеза.
Материал для игры: на левой стороне в кармашках – схемы расположения звука в слове (одна клетка закрашена в начале, средине или конце схемы), педагог предлагает ребенку по очереди  – предметные картинки с данными звуками.
Ход игры: дети подбирают схемы слов с нужной картинкой. При этом аргументируют свой выбор: «В слове «конфета» звук «н» стоит в середине».

8-й вариант игры:
Подбери похожие предметы
Задачи:
-научить детей различать предметы, сходные по назначению и похожие внешне;
-помочь запомнить их названия; учить обобщать предметы одной группы;
-активизировать в речи детей соответствующий словарь.
Материал для игры: на левой стороне пособия, в окошках - предметные картинки, похожие внешне или сходные по назначению: чашка - стакан, платок - косынка; чайник  - кофейник, брюки  - шорты, перчатки - варежки и т.д.
Ход игры: ребенок подбирает похожие, на его взгляд, предметы и объясняет свой выбор: «Я подбираю перчаткам  варежки, потому что это одежда, которая одевается на руки».
 
9-й вариант игры:

ПРОЧИТАЙ СЛОГИ
Задачи:
- закрепить навык чтения слогов, слов с пройденными буквами.
Материал для игры: карточки с буквами.
Ход игры: ребенок подбирает похожие, на его взгляд, предметы и объясняет свой выбор: «Я подбираю перчаткам  варежки, потому что это одежда, которая одевается на руки».

10 вариант игры:
РАЗНОЦВЕТНЫЕ ПРИЩЕПКИ
Задачи:
- закрепить умение  различать основные цвета предметов, закрепить умение  действовать по инструкции, выделяя заданный цвет и называя его.
- развивать математические представления, закрепить навыки счета.
Материал для игры:
Разноцветные прищепки.
Ход игры:  1- вариант: Предлагаем ребенку подобрать прищепку определенно цвета, и прикрепить к  ленте  с шариком соответствующего цвета. 
2-й вариант: Предлагаем прикрепить столько прищепок к ленте, сколько показывает цифра в окошке.
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