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по теме 
«Домашние и дикие животные»
Педагог (ФИО) Овод Людмила Анатольевна, учитель-дефектолог МБДОУ «ДС № 82 «Сказка»                                                  
Возрастная группа    Старший дошкольный возраст
Цель: Создать условия коррекционного воздействия и развития детей для закрепления представлений о животных средней полосы у детей с нарушенным слухом через использование дидактических упражнений, ИКТ.
Задачи:
Образовательные:
- Закрепить представление о диких и домашних животных, месте обитания, особенностях внешнего вида;
- Упражнять в умении классифицировать животных;
- Формировать представление об уходе за животными и детенышами и пользе приносимой домашними животными;
- Закрепить знание голосов животных, умение определять на слух издаваемые животными звуки
Коррекционные:
- Обогащать и активизировать пассивный и активный словарь названиями домашних и диких животных и их детенышей, словами-описаниями внешнего вида, и т.д.;
- Активизировать слуховую память через дидактические упражнения, использование ИКТ 
Развивающие:
- Развивать слухо-зрительную память, внимание; мышление; 
- Способствовать сенсорному развитию
Воспитательные:
- Воспитывать у детей доброе отношение к животным, интерес к живой природе, эмоциональную отзывчивость.

Образовательная область: Познавательное развитие, Речевое развитие.
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